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Dagsorden.
Tid afsat min. |start slut Emner
Rundstykke og kortfattet praesentation - Navn og Hvad er du
00:15 08:00 08:15 optaget af i forhold til opgave ?
00:10 08:15 08:25|Velkomst og praktiske forhold.
00:20 08:25 08:45 |Indleeg ved Lars 5 - direktgren for AAV
00:15 08:45 09:00|Indlzg ved Grundfoss
00:15 09:00 09:15|Indlzg ved Kamstrup
00:15 09:15 09:30 Pause
00:15 09:30 09:45|Videoindlazg ved GEO Rachel Bennett
00:15 09:45 10:00|Indlzeg ved Tl - Anders K Niemann
00:25 10:00 10:25|Mia Kruse “Antropolog - Alaxandra Instituttet.
00:50 10:25 11:15|Brainstorm L. { 3 grp a 5 mand )
00:45 11:15 12:00|Plenum praesentation
00:45 12:00 12:45 Frokost
00:50 12:45 13:35|Brainstorm Il. (3 grpa 5 mand )  Incl kaffe pause
00:45 13:35 14:20|Plenum praesentation
00:30 14:20 14:50| Afrunding / buffer.
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Baggrund for projektet er at vi gnsker at etablerer et system af malere der giver

kunden adgang til live data fra en "smart’maler, ydermere give Aarhus Vand .
mulighed for at fa data automatisk.

Formalet med projektet er at afdeekke mulighederne for hvorledes AAV far
kundernes vandmaler fra en mekanisk maler til en digital maler, hvor data online
kan bruges til at f& mere focus pa vandforbruget for herigennem at reducerer
dette, samt minimerer risikoen for vandskader. Ydermere reducerer
omkostningerne til administration omkring maler aflaesning, fakturering osv.

Malet med projektet er at finde en prisbillig maler lgsning, hvor maleres har en
holdbarhed som minimum er pa hgjde med den maler der er valgt i dag,
ydermere en maler der kan kommunikerer data til kunden samt AAV.
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Succeskriterier for det indledende projekt.

- Der skal preesenteres 2-4 lgsninger basseret pa enten etablerede lgsninger eller
forslag til udvikling af disse.

« Vi skal tilvejebringe en sammenligning af arlige total omkostninger for de valgte
lgsninger.

« Der skal udarbejdes en krav specifikation for maler, kommunikation og software.
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Brainstorm |

Opgaven:

A) Hvilke fordele for kunden, ser du ved at introducere en digitalﬂm
maler.

B) Hvilke barrierer ser du ved at skulle tilbyde en maler der kan
kommunikerer data direkte til kunden.

grpl grp 2 grp 3

Ricki Korsholm Mathis Dahlgvist Mia Kruse

Lasse Vestergaard Thomas Gilbert Flemming B. Maller

Knut Bjelke Claus Homann Lars Schr@der

Brian Lafgren Keld Nygaard Zita | Aabrandt

Frank Hother Pedersen Jan Nielsen Steen Schelle Jensen
Kristian Rokkjaer Anders K Niemann
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Opgaven:

Kom med 2 konkrete lgsningsforslag, incl funktioneliteter som du-
ser der er behov for. Lagsningen skal indeholde tanker omkring

—

i 2ler forspat bES\’&g
| BS skal F@[g&nde aspelder omlaring 5p;argsma[&r forseg

Teknik

Leverahdgrens

Data - Kunden

Data - AAV

Service |
Sper_'l{:l\é\ce funlktionaliteter
Hvordan far vi prisen ned

Hyilken vaerdl kan det give lkunden J
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Plenum.

« Svar fra de 3 grupper.

« | plenum dialogen skal fglgende spgrgsmal debatteres!!!!!!

A) Hvilke aktgrere er vigtige for at fa dette til at ske.

B) Hvad er naeste step for at det lykkedes.



