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Aktiviteter eller forløb på emu.dk

Titel

Manchet 

Formålstekst

Teknologisk Handleevne og computationel tankegang 

- ejendomsservicetekniker

Materialet er for lærere og elever, der arbejder med erhvervsinformatik 

på F niveau i kompetenceområdet teknologisk handleevne og computa-

tionel tankegang indenfor uddannelsen til ejendomsservicetekniker.

Der arbejdes konkret med omsætning af problemløsning til algoritmer 

gennem elementerne: dekomposition, abstraktion, mønstergenkendelse 

og generalisering.

Der arbejdes med flowchart diagrammer til at beskrive processen

Der arbejdes med simpel programmering.

Forløbet varer 20 lektioner af 60 minutter samt 4 klokketimers 

hjemmearbejde

Dette emne er relevant for ejendomservice, da eleverne bliver i stand 

til at stille sig kritisk og kunne gennemskue algoritmer for digitale 

artefakter, hvilket er fagets bidrag til erhvervsuddannelsens formål om 

at udvikle elevernes færdigheder i IT.

Læreplaner/vejledninger. Eleverne arbejder med følgende mål:

6. Eleven har kendskab til computationel tankegang til løsning af  

    problemstillinger i en erhvervsrettet kontekst.

7. Eleven kan via simpel programmering genkende basale strukturer  

    i et programmeringssprog

8. Eleven har kendskab til datatyper og registrering af data

I ovenstående mål indgår følgende kernestof:

• Programmering: funktioner, variable, sekvenser, løkker og forgreninger

• Afprøvning og fejlretning

• Omsætning af problemløsninger til algoritmer gennem dekomposition, 

  abstraktion, mønstre og generaliseringer

• Datatyper

Teknologisk handleevne
og computationel tankegang 

it i undervisningen
Center for
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Aktivitet/forløb

Kreditering

Bilag

Referencer

Planlægning / overvejelser

Forløbet er bygget op som et projekt med indlagt teori og øvelser. 

Eleverne skal arbejde sammen i par, men også kunne arbejde indivi-

duelt. Dels er det vigtigt at alle får ”hands on” på programmeringsdelen, 

men det er også vigtigt, at den enkelte elev hele tiden har en eller flere 

at sparre med.

Elevforudsætninger i dette fag er, at eleven kan bruge de værktøjer, 

som skal bruges til dokumentation, præsentation og portfolie, samt 

har mod til at kaste sig ud i nye områder og evner at reflektere over 

opgaverne samt fordybe sig.

Bilag til forløbet. (disse uploades sammen med skabelonen)

Dette bilag er vedhæftet og hedder Forløbsbeskrivelse til teknologisk 

handleevne

Aktivitetens / forløbets opbygning /tilrettelæggelse

Læreren kan overveje at lade eleverne arbejde i mindre grupper, da de 

stille elever ellers kan have svært ved at komme til og få indflydelse. 

Lad eleverne hjælpe hinanden! Der er altid nogen, der er dygtige til at 

tænke computationelt! 

Evaluering og refleksion

• Eleven evalueres på deres evne til at problemløse til algoritmer 

  gennem dekomposition, abstraktion, mønstergenkendelse og  

  generalisering

• Eleven kan i programmering genkende funktioner, sekvenser, 

  løkker og forgreninger

• Eleven kan gengive forskellige datatyper

Er udarbejdet af 

• Lene Andersson AMU Nordjylland - faglærer for GF2 

  ejendomsservicetekniker

• Inspirationsmateriale fra Lars Studsgaard Skjærbæk, 

  Uddannelsescenter Holstebro

Til download. Bilag

• https://www.youtube.com/watch?v=Ct-lOOUqmyY

• Normalisering.pptx

• Normalisering af sport.pptx

• Programmering-est-.pptx

• Struktur-og-flowchart diagrammer-slides est.pptx

• Jeopardy-afsluttettest.pptx

• IMG_0573.MOV

Evt. referencer

Der er mere inspiration at finde på dette link under EMU 

https://emu.dk/eud/erhvervsinformatik/teknologisk-handleev-

ne-og-computationel-tankegang?b=t437-t2837

Vær opmærksom på, at der ofte henvises til C niveau, og derfor 

skal rettet til, så det passer et F niveau (se bekendtgørelsen)


