
Snedkere – digital myndiggørelse:  
analyse af digitale artefakter

Fra Teknologianalyse til Konsekvensvurdering

Kort formålstekst

Manchet

Forløb

Målgruppen for materialet er undervisere og elever, der er i gang med området  

Digital Myndiggørelse indenfor faget Erhvervsinformatik på F niveau, inden for  

de snedkere uddannelserne. Undervisningen er tilrettelagt som teorioplæg  

afbrudt af øvelser, diskussioner, quizzer, video og andre aktiviteter.

Formålet med materialet er at synliggøre elevens rolle som privatperson, medarbejder  

og borger i forhold til digitalisering, data og adfærd. Specielt vigtigt er det at eleven  

lærer GDPR reglerne og bliver bevidst om digitale artefakters intenderet brug. 

Der arbejdes med følgende faglige mål: (1 & 3) ”Undervisningens mål er, at eleven:”

1. har kendskab til digitale artefakters betydning for arbejdsgange, arbejdets  

   organisering, organisationen og for samfundet.

2. har kendskab til beskyttelse af virksomheders, kunders eller brugeres  

   digitale data.

3. kan i en erhvervsfaglig kontekst gengive de væsentligste forudsætninger,  

    indstillinger, funktionalitet samt intenderet brug for et digitalt artefakt.

(Vær opmærksom på, at eleven senere under punktet ”Erhvervsrettet digital udvikling” 

skal udarbejde forslag til forbedringer eller redesign af det digitale artefakt eller brugen 

af dette!)

Materialet indgår i digital myndiggørelse. (Analyse af digitale artefakter) følgende  

kernestof dækkes:

•  Teknologianalyse, Formålsanalyse, Brugsstudier, Konsekvensvurdering og  

   – muligheder og potentialer.

Planlængning/overvejelser

Forløbet har til formål at gøre eleven opmærksom på hvad data og algoritmer er, og  

hvordan data skal behandles i forhold til GDPR, samt lave en en analyse. Forudsætningen 

for at eleven kan få udbytte af faget er, at de er i stand til at bruge almindelige IT-pro-

grammer til dokumentation, præsentation og til at fremstille en portefolie.

Desuden skal eleven kunne vurdere hvordan et artefakt kan skabe ændrede arbejdsgange 

eller optimering af arbejdsopgaver. Den viden eleven opnår i arbejdet med forskellige 

artefakter, skal bruges som udgangspunkt til at eleven kan konsekvensvurdere det 

enkeltete artefakt. Eleven skal forholde sig kritisk til, hvilken værdi der kan skabes ved 

implementering af dette artefakt i en given virksomhed, eller slutteligt, hvad virksom- 

heden ikke opnår hvis der fortsættes uden implementering.

Da der findes mange forskellige artefakter og digitale problemstillinger, er det vigtigt, at 

læren prøver at komme i dialog med branchen, og har lysten til at sætte sig ind i nyt stof.



Forløb Forløbets opbygning

Forløbet strækker sig over ca. 12 timer a. 60 min og er opbygget af nedenstående  

lektioner/moduler. Derudover er der en række aktiviteter som eleven med fordel kan 

undersøge/arbejde med på egen hånd efter skoletiden. 

Forløbet er opbygget således at eleverne først får kendskab til, hvad det vil sige at  

skulle analysere et digitalt artefakt. Når eleverne ved at deres analyse ender med en  

konsekvensvurdering af det konkrete artefakt, møder eleverne forskellige artefakter,  

og her er fokus flyttet til, at eleverne både for kendskab til artefaktet, og selvstændigt 

kan lave denne konsekvensvurdering. 

Forløbet er klasseundervisning, med teorioplæg understøttet af PowerPoint. Der er  

opgaver der skal besvares i klassen.Til hjemmeopgaver anbefales

Forløbet har følgende lektioner/moduler, som alle er angivet med ca. tid for gennem- 

førelse: (opgavetid fremgår også i de forskellige PP)

Indhold/aktivitet                Elevers aktivitet                 Mål

Modul 1

1/2 time

Lektionsplan

PP modul 1

Definition af faget 

og fagets mål.

Præsentation af  

portefolio og program 

til portefolio

Egen begrebs-

definition.

Opgave: Oprette og 

arbejde med egen 

portefolio

1 har kendskab

til hvor faget

vil hen

Modul 2

3 timer

Digitalisering

PP modul 2

Informations-

spredning

Løbende små opga-

ver undervejs i PP

Kan forholde sig 

kritisk til cybersik-

kerhed, privathed

Modul 2

3 timer

Digitalisering

PP modul 2

Informations-

spredning

Cybersikkerhed

Løbende små opga-

ver undervejs i PP

Kan forholde sig 

kritisk til cybersik-

kerhed, privathed.

Får evnen til at 

vurdere og kritisk 

tage stilling til 

informationsspred-

ning og - adfærd i 

en erhvervsfaglig 

sammenhæng



Modul 3

1,5 time

Adfærd

PP modul 3

Løbende små  

opgaver undervejs 

i PP

Får evnen til at 

vurdere

Modul 4

1 time

GDPR

PP modul 4.1

PP modul 4.2

PP modul 4.3

Har kendskab til 

gældende love og 

regler i forbindelse 

med indsamling, 

opbevaring og deling 

af data

Modul 5

6 timer

Analyse

PP modul 5

Der laves en analyse 

af et artefakt

Har kendskab til 

digitale artefakters 

betydning for  

arbejdsgange,  

arbejdets organise-

ring, organisationen 

og for samfundet. 

Evaluering Der lægges vægt på den formative feedback, hvor eleven (eller gruppen) får feedback på 

deres arbejde via samtale med underviseren eller i plenum, hvor hele klassen inddrages.

Evalueringen kan tage udgangspunkt i eleven portfolio, hvor det vægtes at eleven kan 

udtrykke sig i et fagligt sprog, give eksempler på artefakters betydning for erhverv og 

samfund og er bevidst om konsekvenser af færden på internettet.

Der kan også evalueres på den PowerPoint eleverne laver i forbindelse med deres analyse 

af et elektronisk artefakt.

Elevens egen 

studietid

Eleverne kan med fordel opfordres til at bruge tid på følgende materiale i sin 

egen studietid:

Aktuelle emner, der netop er fremme i flere medier. (find de helt aktuelle emner og  

henvis URL til eleverne!)

Eller læsning og opgaver der kan besvares på følgende hjemmesider:

•  https://digitalstart.dk/

•  https://demo.borger.dk

•  https://sikkerdigital.dk/borger/etklik/test-dig-selv/

•  https://redbarnet.dk/sletdet/


