Ringenes herre

Formal:
e Qrine
e Bevage sig

Tid: Ca. 5 - 10 minutter
Egner sig bedst til gruppesterrelse: 2 - 100

Beskrivelse:

e Legen er en lidt mere dramatisk version af sten-papir-saks. I stedet er mulighederne troldmand-
hobbit-keempe.

e Del to lige store hold.

e Holdene aftaler, uden det andet hold herer det, om de vil lave troldmand, hobbit eller keempe.

— Troldmand: Star let i kna og sender magi gennem sin fiktive tryllestav, som han holder frem
foran sig. Troldmanden slir ke&mpen, men bliver sléet af hobbitten.

— Kampen: Star pa teer med armene hejt loftet over hovedet. Keempen slar hobbitten, men
bliver sldet af troldmanden.

— Hobbitten: Sidder pa hug med ha&nderne rundt om knaene. Hobbitten slér troldmanden, men
bliver sldet af kempen.

e Herefter stiller holdene sig pé to raekker over for hinanden. Mens der telles hejt til tre, hopper
holdene 1 samlet flok (det ser ret sjovt ud), og pd "NU" stiller alle sig i den positur, holdet har
aftalt, og man kan straks aftklare, hvem der har vundet.

e Spil eventuelt bedst ud af tre eller fem.

Fif:

e Huvis deltagerne har fysiske vanskeligheder, s drop eventuelt hopperiet.

e En mere fysisk kreevende variant gar ud p4, at der ca. 3 - 5 meter bag de to hold trekkes en linje,
f.eks. med snor, som markerer, hvor der er helle. Spillet foregar nu sdledes, at det vindene hold
(f.eks. troldmend, der slar keemper) kan lgbe efter taberne, som straks skal prove at komme i
helle. Dem, der fanges, skifter hold. Vinderen er dem, der far alle de andre over pa deres hold.
(Det kan dog tage meget lang tid, for der er fundet et vindende hold, sa vi stopper nasten altid,
for vi nir sé langt).



